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LOL – ettevõtluse edendamine läbi  LOL meetodi 

Kergelt veider Soome ettevõtluse mäng, mille aluseks on sotsiaalmeedia. LOL projektiga 

katsetatakse mängulist lähenemist pedagoogikale ja ettevõtluse haridusele. Ettevõtted ja 

ettevõtjad jagavad oma probleeme või lahendust vajavaid ülesandeid läbi Facebooki ning 

õpilased meeskondadega üritavad leidqa neile loomingulised lahendused. Ettevõtted on 

kaasatud lahenduste hindamisse. Õpilased, kelle lahendus on parim ja kes võidavad mängu 

saavad virtuaalse trofee (mitte-materiaalseid kingitusi ettevõtluse edendamiseks 

arengumaades). LOL projektiga koondati kokku äriline, ettevõtlik ja pedagoogiline perspektiivi 

ning sotsiaalmeedia, mis lõi uuendusliku teadmiste kogukonna (Ylikoski & Oksanen-Ylikoski, 2014). 

Peamine järeldus antud meetodi kasutamisel oli, et seda võib kasutada, kui vahendit, et 

lõhkuda rutiinset ja tavalist õpikeskkonda. Projekt põhines mängu mängimisel kogukonna 

ettevõtjate, õpilaste ja õpetajate vahel. Sellel mängul oli online mängulaud ja online tuba 

valmistamaks ette mängu ülsandeid. Pedagoogiliselt oli see mõeldud toetama õppimist kolmel 

haridustasemel. Innovatsiooni poole pealt, oli eesmärgiks, lasta õpilastel tööda realalsete 

etevõtete probleemidega ning lasta õpilastel leida neile loovaid lahendusi. Kaasatud ettevõtjad 

pakkusid end jagama oma oskusi ja teadmisi õpilastega. Mängu õülesanded keskendusid 

ettevõtjate igapäevastele küsimustele, probleemidele. See projekt ja mäng pakkus mõlemale 

poolele kasu: õpilased said arendada oma ärijuhtimisega seotud teadmisi, oskusi läbi võimaluse 

lahendada ettevõtjate audentseid probleeme. Ettevõtjatel oli võimalus saada uusi teadmisi, 

vaatenurki ja lahendusi oma ettevõtte probleemidele.  
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